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РАЗДЕЛ I. Вычислительные машины, системы и сети 

 

РАЗДЕЛ 2. Языки и системы программирования, операционные системы 

 
РАЗДЕЛ 3. Методы хранения данных и доступа к ним. Организация баз данных 

и знаний 
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17. Мартин Р. Чистая архитектура. Искусство разработки программного обеспечения. – 
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Вопросы к вступительному экзамену 

 
1. Архитектура ЭВМ. Структура Фон Неймана. Устройство процессора.  



  

 

2. Устройство оперативной памяти.  

3. Постоянные носители. 

4. Параллельные вычислительные машины. Кластеры. Супер-ЭВМ. 

5. Беспроводная сеть Wi-Fi. Состав, структура, протоколы, организация. 

6. Двоичная, десятичная и шестнадцатеричная системы счисления. Связь между 

ними. Кодировка символов ASCII.  

7. Типы файловых систем. Отличия между ними. 

8. Основные структурные элементы программы на высокоуровневом языке 

программирования. 

9. Классификация моделей.  

10. Классификационные признаки. Методические принципы построения моделей. 

Обследование объекта моделирования.  

11. Операционные системы. Функции, особенности.  

12. Логика высказываний. Логические операции. Формулы логики высказываний. 

Логическая функция. Дизъюнктивные и конъюнктивные канонические формы. 

Карта Карно.  

13. Математическая постановка задачи моделирования.  

14. Графы. Неориентированные и ориентированные графы. Пути. Матрицы смежности 

и инцидентности. Степени вершин. Эйлеровы пути и циклы. 

15. Рекурсивные алгоритмы. Методы устранения рекурсии. Методы анализа 

рекурсивных алгоритмов.  

16. Классификационные признаки. Методические принципы построения моделей. 

Обследование объекта моделирования. 

17. Итеративные и рекурсивные алгоритмы. Понятие эвристических алгоритмов. 

Алгоритмы поиска и технология программирования с отходом назад. Быстрая 

сортировка. 

18. Теоретические основы построения компиляторов. Основные функции трансляторов. 

Типы трансляторов. Классификация трансляторов. Концептуальная схема работы 

компилятора. Понятие прохода. 

19. Основные вычислительные алгоритмы. Основные классические алгоритмы 

сортировки массивов в оперативной памяти: метод наименьшего элемента, метод 

плавающего пузырька, метод прямого включения, Шейкерсортировка, сортировка 

Шелла, сортировка с вычисляемыми адресами.  

20. Знаки и сигналы. Модели сигналов и их классификация. 

 


